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Abstract // Resumo::

O Pensamento Computacional (PC) surge na literatura da especialidade como uma capacidade matemática

essencial na resolução de problemas (Özcan et al., 2021; Voon et al., 2022), tendo sido integrado, em 2021,

no currículo educativo português (ME, 2021). O modelo de Ensino Exploratório (MEE), organizado em quatro

fases, centra-se no aluno e possibilita o desenvolvimento de capacidades, como a resolução de problemas

(Canavarro, 2011).

Esta comunicação apresenta uma proposta didática constituída por três sessões que articulam o

desenvolvimento do PC com a aprendizagem de conhecimentos matemáticos com base no MEE. Esta

proposta didática foi implementada por três professores estagiários numa turma do 4.º ano do 1.º Ciclo do

Ensino Básico (CEB), no âmbito do estágio de Prática Educativa Supervisionada. O objetivo centrou-se no

desenvolvimento do PC e, simultaneamente, na aprendizagem de conteúdos relacionados com o tema

matemático Dados e Probabilidades. Procurou-se também colmatar as dificuldades de relacionamento

interpessoal dos alunos da turma. As três sessões foram estruturadas nas quatro fases do MEE: introdução

da tarefa, resolução da tarefa, partilha e discussão da tarefa e sistematização das aprendizagens

matemáticas. Os alunos foram organizados em grupos e resolveram de forma ativa tarefas relacionadas com

o Dia Mundial da Alimentação, com recurso à Robótica Educativa.

Na primeira sessão, o tema foi introduzido e discutido com a leitura de uma história sobre a alimentação

saudável. Depois foi feita a exploração do robô SuperDoc com a realização do jogo “O rei manda”. Cada

aluno programou o robô para se deslocar num tapete pedagógico até à fruta indicada pelos colegas de

grupo. A segunda sessão focou-se na recolha, organização e análise de dados. Os alunos programaram o

robô para se deslocar no tapete pedagógico até à sua fruta preferida, registaram a sua escolha no quadro e

organizaram e analisaram os dados para identificar as quatro frutas mais votadas. No momento de

sistematização das aprendizagens foram partilhados exemplos de como podiam ser representados os dados.

A terceira sessão centrou-se nas diferentes combinações possíveis para a construção de espetadas de fruta.

Por fim, os alunos autoavaliaram-se através da tarefa de avaliação formativa “Olhar para trás” (Lopes &

Silva, 2020).

Esta prática permitiu o desenvolvimento das cinco dimensões do PC, o aprofundamento dos conhecimentos

matemáticos envolvidos e a melhoria do relacionamento interpessoal dos alunos.
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