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Consolidacdo das aprendizagens matematicas através do uso da

plataforma HypatiaMat

No ambito do estagio de Pratica Educativa I, integrado no Mestrado em Educacéo
Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Bésico, as professoras estagiarias Beatriz
Raposo e Rita Pértiga, dinamizaram uma aula de Matematica, onde utilizaram a
plataforma HypatiaMat. A presente aula foi dinamizada no Centro Escolar Solum Sul,
no dia 10 de dezembro de 2024. Esta pratica foi implementada numa turma do 1.° ano

de escolaridade do 1.° CEB, constituida por 20 alunos/as.

O projeto HypatiaMat concentra-se especialmente no desenvolvimento de competéncias

e conhecimentos desde os primeiros anos, com o objetivo de alcancar a exceléncia e

promover o sucesso escolar em Matematica.
(Antunes, et al., 2020)

De forma a consolidar os contetdos abordados procedeu-se a exploracdo das varias

applets, explorando as tematicas trabalhadas. Assim sendo, realizou-se um conjunto
de tarefas focadas no reconhecimento dos numeros até 10, nas operagdes matematicas
de adicdo e subtracdo, na orientacdo espacial e na representacdo de dados. Para a
realizacdo das tarefas, os alunos, por ordem alfabética, dirigiam-se até ao computador,
de modo a selecionar a resposta correta e, sempre que necessario, recorriam a

utilizacdo da tarefa projetada, para explicitar e clarificar o seu raciocinio.

Enquanto o aluno selecionado resolvia a tarefa no computador, foi pedido aos
restantes alunos que participassem ativamente, promovendo assim a cooperagéo e a

entreajuda entre todos.

N&o obstante, neste contexto, identificaram-se alguns obstaculos, entre os quais a
limitacdo de recursos, dado que havia apenas um computador disponivel na turma.
Consequentemente, apenas um aluno de cada vez, podia responder as tarefas, o que
resultou na dificuldade em manter a concentracdo dos demais enquanto aguardavam a
sua vez. Assim, destacamos que, em futuras préaticas, este deve ser um ponto a ter em

consideragao.




No entanto, apesar das limitagdes do contexto, podemos concluir que a plataforma
permite diferentes abordagens didaticas, facilitando a compreensdo dos contetdos
curriculares, utilizando, de forma adequada, linguagem e simbolos matematicos. Além
disso, estimula o interesse e o0 envolvimento de todos os alunos, promovendo o esforco e
persisténcia, fundamentais para o desenvolvimento de competéncias e autorregulacéo das

aprendizagens.
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[pelas alunas Beatriz Raposo, Liliana Barbosa, Rita Pértiga, do 2.° Ano do Mestrado em
Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico, da Escola Superior de Educacéo de
Coimbra, dezembro 2024]
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