No dia 16 de dezembro de 2024, as professoras estagiarias Beatriz Figueiredo,
Beatriz Ribeiro e Joana Rodrigues de Educagdo Pré-escolar e Ensino do 1.° Ciclo de
Ensino Basico da Escola Superior de Educacao de Coimbra, utilizaram a plataforma
Hypatiamat, com o objetivo de aprofundar conteudos relacionados com o dobro e o
quadruplo de um numero. Esta intervengdo foi planeada tendo em consideracdo o
contexto de estadgio no 1.° CEB, no ambito da Unidade Curricular de Pratica Educativa I,
Matematica II e Didatica da Matematica. Ocorreu numa turma do 2.° ano, com vinte e
quatro alunos, do Centro Escolar Quinta das Flores do Agrupamento de Escolas Coimbra
Sul.

Nesta aula, os alunos tiveram acesso ao material didatico digital disponibilizado
na plataforma Hypatiamat, mais concretamente, na applet "A volta do dobro e da
metade". As frames exploradas foram da 29.°-35.° e pretendia-se atingir o objetivo de
“Compreender e automatizar os dobros de numeros até ao dobro de 4. “(Ministério da
Educacdo,2021).

O uso da plataforma Hypatiamat fomentou o empenho, a motivagao e o interesse
dos alunos, tendo sido também fundamental para reforgar ¢ aprofundar os conhecimentos
prévios e promover uma aprendizagem mais concreta e holistica. Durante a atividade,
alguns alunos foram responsaveis por responder a questdes especificas perante o restante
grupo, explicando as suas perspetivas. Esta estratégia promoveu uma dindmica
colaborativa na sala de aula, permitindo que os colegas comentassem e contribuissem
com as suas opinioes.

As respostas foram verificadas no momento e, em seguida, as duvidas levantadas
foram discutidas com toda a turma. Esta abordagem incentivou a participagdo ativa dos
alunos, ampliando a sua compreensdo por meio da troca de ideias e de diferentes
estratégias de resolucdo. Foi igualmente notdvel o desenvolvimento de competéncias
como a comunicagdo, uma vez que os alunos explicaram as suas estratégias € processos
de raciocinio aos colegas, enriquecendo a dindmica de grupo.

Em suma, podemos considerar que a utilizagdo desta plataforma foi extremamente
enriquecedora para o aprofundamento de conhecimentos e competéncias essenciais. A

experiéncia evidenciou como a matematica e a tecnologia podem ser articuladas para criar



um ambiente de aprendizagem dindmico e envolvente, adaptado as necessidades

individuais dos alunos.

Figura 1
Applet “A volta do dobro e da metade” da plataforma Hypatiamat
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Figura 2

Frame 30 da applet “A volta do dobro e da metade” da plataforma Hypatiamat
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P No jardim de Vila Bela ha um lago gquadrado e muitas criancas a volta.

Em cada lado do lago estdo criangas. [ e
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Repara como o Raul pensou:
Calculei o quadruplo de 8, 32 é o quadruplo de 8
porque o lago tem 4 lados. 32-4 x 8
P




[dia 16 de dezembro, pelas alunas Beatriz Figueiredo, Beatriz Ribeiro € Joana Rodrigues
do 2.° Ano do Mestrado em Educacao Pré-Escolar ¢ Ensino do 1.° Ciclo do Ensino Basico,

da Escola Superior de Educac¢ao de Coimbra].
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