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Utilizacao da plataforma Hypatiamat na abordagem de
Superficies curvas e planas.

No dia 2 de dezembro de 2024, as professoras estagiarias Inés Lima, Sara Pereira
e Teresa Reis, a frequentar o Mestrado em Educagao Pré-Escolar e Ensino do 1.° Ciclo
do Ensino Basico da Escola Superior de Educagdo de Coimbra, durante a sua intervengao
em contexto de estagio em 1.° CEB, no ambito da Unidade Curricular de Pratica
Educativa II em articulagdo com Matematica II ¢ Didatica da Matematica, consideraram
a plataforma Hypatiamat, mais concretamente, a applet “A descoberta dos Soélidos
geométricos”, nomeadamente as frames 32 e 39 uma estratégia adequada para a
consolidagao dos dominios trabalhados na componente curricular da matematica.

A interveng@o ocorreu numa turma de 20 alunos do 1.° ano de escolaridade, na
Escola Poeta Silva Gaio do Agrupamento de Escolas Coimbra Centro e teve como
finalidade abordar conteudos relativos as superficies curvas e planas dos solidos

geométricos.

Figura 1- Frames utilizadas

(oG

&
V01 16190274 32k 013 a6 56 57K 61 |

LOGIN

1 16k 19007 321 a0klas K a6his6 M7 1

P> Completa a tabela seguinte: P> Completa a tabela seguinte:

Heoi=is Bo0oi=1s
:I::f::!mm \*‘wnij "MMD y =-m-~-|:| Y| [ D A4 s-hrw»m‘-:l ) oo D A4 ;E:M;;ﬂm . T T | v
e | 1 O 0O O 0O 0O vt
w1 | [ | O O O O et

O E O G
@ CE0 & <)

Numa fase inicial da aula, os alunos observaram os diversos solidos através dos
materiais manipuldveis disponibilizados que foram posteriormente também utilizados
aquando da realizacdo das frames, facilitando a compreensao das tarefas ai apresentadas.

Uma vez que os alunos ndo dispunham Figura 2- Realizagdo das frames

de computador individual, a tarefa foi realizada
em grande grupo através da projecao da applet
no quadro. Para a realiza¢do da tarefa, os alunos
dirigiram-se um a um ao computador da sala.
A tarefa foi realizada de forma ordenada
e de modo que todos ou quase todos os alunos

tivessem oportunidade de ir ao computador.
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Em comparagdo com a primeira sessao de Hypatiamat, no que toca a utilizagao
do rato do computador, ainda se verificou alguma dificuldade no seu manuseamento,
sendo ja um desafio menor. Apesar disso, os alunos mostraram-se sempre bastante
interessados e com vontade de aprender.

Sem duvida que a plataforma Hypatiamat constitui uma ferramenta que promove
o interesse dos alunos, motivando-os para a constru¢do e desenvolvimento de

aprendizagens significativas de forma ludica e interativa.

[Inés Lima, Sara Pereira e Teresa Reis, dezembro de 2024]



