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A Plataforma HypatiaMat foi construida com o objetivo de combater o insucesso
e o abandono escolar precoce, na disciplina de Matematica (Pinto et al., 2022). Esta
Plataforma encontra-se dividida em duas categoriais, tais como as aplica¢des baseadas no
curriculo e os jogos sérios (HypatiaMat, 2024).

Nos dias 24 e 25 de margo de 2025, na Escola Basica de Cernache, as professoras
estagiarias Daniela Dias, Patricia Luis e Rita Freire do Mestrado em Ensino do 1.° Ciclo
do Ensino Basico e de Matematica e Ciéncias Naturais no 2.° Ciclo do Ensino Basico, da
Escola Superior de Educagao de Coimbra, recorreram a Plataforma HypatiaMat com uma
turma do 4.° ano de escolaridade, tendo sido explorada uma aplicagdo baseada no
curriculo, tal como, a applet “Areas III — Retangulo”. As professoras estagiarias, com o
uso desta applet, promoveram o reconhecimento do metro quadrado (m?) como unidade
de medida convencional da area; a generalizacdo da expressao usada para o calculo da
medida de area do retangulo, relacionando-a com a contagem estruturada do niimero de
unidades existentes num retangulo; a generalizacao da expressao relativa ao célculo da
area do quadrado, relativamente a do retdngulo; a estimativa da medida da area de uma
figura retangular, usando o m?, e explicando as razdes para tal estimativa; a interpretagdo
e 0 modelamento de situagdes que envolvessem a 4rea, expressa em m?, com vista a
resolucao de problemas associados e a comparacao critica das diversas estratégias de
resolugdo apresentadas (Ministério da Educacdo, 2018).

Os conteudos abordados ja tinham sido introduzidos, previamente, pelo professor
cooperante Paulo Santos. Assim, uma vez que o nimero de alunos ¢ impar, a turma foi
dividida em cinco pares e um trio, de acordo com os critérios de correcao estabelecidos
para a tarefa inicial, segundo os principios de Vygotsky (1980). Nesta perspetiva, um dos
alunos do par/trio ligou o seu computador, de modo a ficar um computador por cada
par/trio. Ja com o computador ligado, os alunos acederam a Plataforma HypatiaMat
através dos “Passaportes HypatiaMat” de um aluno do grupo. Para que os alunos
soubessem como aceder a Plataforma e as applets, na primeira aula, as professoras
estagiarias projetaram, no ecra interativo, como estes o deviam fazer, repetindo-se o

processo na segunda aula.



N

Escola Superior

aaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Em seguida, foram entregues os guides de exploragio “Areas” (um por par/trio),
que continham a informagao acerca dos frames 15, 16 e 19, na primeira aula, e dos frames
35 e 40, na segunda aula, a que deviam aceder. Neste seguimento, as professoras
estagiarias voltaram a explicar aos alunos como podiam aceder & applet “Areas 11T —
Retangulo” e, posteriormente, aos frames, com o objetivo que todos ficassem
esclarecidos. Apds a resolucdo das tarefas, durante trinta minutos, seguiu-se a fase de
discussao, onde cada par/trio teve a oportunidade de partilhar a sua resolucao, enquanto
os restantes eram incentivados a participar nesta discussdo, dizendo se concordavam ou
ndo com o que estava a ser apresentado e se acrescentavam algum aspeto. Por fim, de
modo a garantir a apropriacao dos conceitos, bem como a sua compreensao, por todos os
alunos, as professoras estagidrias entregaram, a cada aluno, uma folha de sistematizagao.

A utilizag¢ao desta Plataforma e, consequentemente, desta applet, no decorrer da
pratica educativa foi benéfica, uma vez que os artefactos digitais podem ser utilizados
como ferramentas epistémicas, ou seja, “(...) ferramentas para pensar e experienciar a
matematica de outro modo e para construir conhecimento matematico novo na perspetiva
dos alunos” (Costa et al., 2021, p.30). Para utilizarmos a Plataforma HypatiaMat como
uma ferramenta epistémica, foi necessario utilizarmos outro artefacto epistémico durante
a realizagdo da tarefa, tal como, um guido de exploracao (Freitas, 2024).

Por ultimo, a Plataforma HypatiaMat ¢ uma excelente ferramenta para tornar os
alunos o centro da aprendizagem e menos dependentes das professoras estagiarias,
criando alunos mais auténomos, responsaveis, participativos e curiosos. Estas sdo

algumas das competéncias e valores presentes no Perfil dos Alunos a Saida a Escolaridade

Obrigatoria.

[Daniela Dias, Patricia Luis e Rita Freire, marco de 2025]
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